Jezyk HTML ©

Znacznik (tag) to o
podstawowy element
jezyka HTML. Za pomoca
zracznikdw opisuje sie
strony intemetowe.

Skiadnia jezykato ©
w informatyce zasady
budowania polecen dla
pracasora lub programu
komputerowego z wyrazen
charakterystycznych dla
danego jezyka.

il Warto wiedziec
HTML nie jest jezykiem
programowania, poniewaz
nie mozna wnim
wykonywad obliczen,
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11. Tworzenie stron
internetowych

Codziennie odwiedzasz wigle stron internetowych. MNie musisz sie za
kazdym razem zastanawiac, czy dana strona uruchomi sie na urzadzeniu,
ktére wiasnie obstugujesz. Nie musisz tez sprawdzad wersji systemu
operacyjnego, jak przy pobieraniu programu. Wygodne, prawda? A przeciez
systemy operacyjne | urzadzenia rdznig sie miedzy soba bardzo wyraznie.
Wygoda, o ktdrej na co dzien nie myslimy, wynika m.in. z tego, ze strony
internetowe sg prostymi w swojej formie dokurmentami tekstowymi,

Warto nauczyd sie je tworzycé.

Cele lekcji

m Zrozumiesz, jak sie tworzy prosta strong WWW,

® Przypomnisz sobie znaczniki jezyka HTML | poznasz nowe.
® Dowiesz sig, czym jest pozycjonowanie strony WWW.

B Nauczysz sie uzywac kaskadowych arkuszy styldw (CSS).
B Poznasz pojecie responsywnosci stron WA,

11.1. Jak stworzy¢ strone WWW?

Strona internetowa to plik tekstowy, w ktérym za pomoca specjalnego
jezyka opisano elementy strony i jej wyglad. Cho¢ strony interneto-
we, jakie znamy dzisiaj, zupelnie nie przypominaja tych sprzed lat,
to nadal opierajg sie w duzej mierze na jezyku HTML, ktdérego doku-
mentacja powstala w 1991 r.

Jezyk HTML (ang. Hypertext Markup Language) to jezyk, ktéry za
pomoca tzw. znacznikéw lub inaczej tagdw opisuje strukture strony
i jej zawartosc. Jesli poréwnamy jezyk HTML do jezyka naturalnego, to
znaczniki pelnia funkcje slow. Zeby postugiwac sie jezykiem, trzeba znaé
pewna liczbe wyrazow. To jednak nie wystarczy — trzeba jeszcze rozu-
mie¢ skladnie, czyli zasady laczenia sléw (gramatyke). Podobnie jest
w jezyku HTML, aby poprawnie zapisac kod strony WW W za pomoca
znacznikéw, nalezy stosowaé odpowiednie dla tego jezyka reguly. Zwyk-
le na kompletna strone internetowa sklada sie wiele plikéw, np. pliki
podstron lub pozycje menu.

Plik strony internetowej zapisanej w jezyku HTML moze mie¢
rozszerzenie hAtml lub htm. Serwisy internetowe skladaja sie z wielu
powigzanych ze sobg stron internetowych. Przechodzenie miedzy
nimi odbywa sie za pomoca hiperlaczy (linkow).

Po wpisaniu przez uzytkownika adresu strony w przegladarce inter-
netowej wiekszos¢ serwerdw szuka pliku o nazwie index.html, aby
moc wyswietli¢ zawarto$¢ strony.
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Narzedzia tworcow stron internetowych

Oprécz znajomosci jezyka HTML podczas pisania strony WW W
beda nam potrzebne: edytor tekstu i przegladarka internetowa.
Edytora tekstu uzyjemy do zapisania strony w jezyku HTML. Wyko-
rzystamy darmowy program Notepad++, ktéry ulatwia pisanie kodu
m.in. dzieki kolorowaniu skladni jezyka HTML (rys. 11.1).

<|DOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>
<meta charset="UTF-a8">
<title>Strona WWW</title>

&6 </head>

T 7 <body>

8 <hl style="font-size: 67T

9 </body>

18 </html>

px; color: #f88;">Czerwony nagtiwek</hl>

Rys. 11.1. Fragment kodu strony internetowe] w edytorze kolorujacym skiadnie

Gléwna strona serwisu internetowego czesto ma nazwe index.himl,
Przegladarka internetowa interpretuje zapisy z pliku HTML i wyswiet-
la strone w taki sposob, w jaki opisuje to plik HTML, W przegladarce
internetowej bedziemy uruchamiad i testowac tworzong strone.

Niektore przegladarki maja wbudowane narzedzia dla programi-
stow stron internetowych, ktére ulatwiaja i przyspieszajg prace nad
strong. Pozwalaja m.in. zobaczy¢, jak wyglada ona na réznych urza-
dzeniach i przy réinych rozdzielczosciach ekranu. Na rysunku 11.2
pokazano, jak przegladarka Chrome wy$wietla strone www.oi.edu.pl
po uruchomieniu narzedzia Zbadaj, wybraniu opcji Toggle device
toolbar i ustawieniu widoku na urzadzenia iPad.
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Rys. 11.2. Opcje pozwalajace sprawdzi¢, jak strona wyglada
na roznych urzadzeniach.,

) Dobra rada

Istnigje wiele darmowych
narzedzi ulatwiajacych
tworzenie stron
internetowych, m.in. Atom,
Brackets, gadit. Korzystajg
z nich profesjonalisci.

Z powodzanism mozesz
jednak uzywad prostego
sdytora tekstu,

np. Notatnika,

E] Warto wiedziedé
Rozdrislozodd ekranu

to liczba piksali obrazu
wyswistiansgo na ekranis.
Okredla sig ja, podajac
liczbe piksall w poziomie

i W pionie.
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(2] Warto wiedzieé
Rozszerzenia him
stworzono w czasie, gdy
populamy byt systern DOS,
obstugujacy maksymalnis
trzyliterowe rozszerzenia.,

'} Dobra rada

Rozszerzenia plikdw

w gysternie Windows
moga by niewidoczne.
Aby to zmienid, otwarz
dowalny folder i w gémym
menu wybisrz Widok —
Opcje —+ Widok -
Ustawienia
zaawansowane,
odszukaj opoje Ukryj
rozszerzenia znanych
typow plikow i wylacz ja.

Znacznik otwierajacy 0
Znacznik zamykajacy @

Atrybut znacznika ©
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Aby utworzy¢ plik strony internetowej w Notatniku w systemie
Windows, musimy zmieni¢ typ pliku na wszystkie pliki i po nazwie
pliku wprowadzic rozszerzenie html lub htm. W edytorze Notepad++
wystarczy przed zapisaniem pliku wybra¢ Jezyk (Language) » H —
HTML. Wéwczas program rozpozna skladnie i bedzie domyélnie
zapisywal pliki z rozszerzeniem html.

Cwiczenie 1
Utwérz katalog o nazwie StronaWWW. W dowolnym edytorze

tekstu utworz nowy plik i zapisz go pod nazwg index.himl w kata-
logu StronaWWW. Sprawdz, czy rozszerzenie pliku jest poprawne.

Strony intemetowe s3 to pliki tekstowe z rozszerzeniem fAtmil lub htm,
zapisane w jezyku HTML. Jezyk ten opisuje zawartosé i strukture strony.

11.2. Poznajemy jezyk HTML

Jak juz wiesz, jezyk HTML jest zbudowany ze znacznikéw (stéw) oraz
regul skladniowych (gramatyki), ktére pozwalaja tworzy¢ zrozumiate
dla przegladarki opisy strony internetowej. Poznasz teraz zasady two-
rzenia kodu stron internetowych.

Budowa znacznika w jezyku HTML

Znaczniki w jezyku HTML dziataja podobnie do nawiaséw w matema-
tyce: jezeli otworzymy gdzie§ nawias, musimy go zamkngé. Oméwimy
to na przykladzie jednego z najbardziej podstawowych znacznikéw
jezyka HTML, ktéry odpowiada za tworzenie hiperlaczy (linkéw) do
plikéw lub innych stron internetowych:

<a» — znacznik otwierajgcy kod tworzenia hiperfgcza
</a» — znacznik zamykajacy kod tworzenia hiperfacza

Poza pewnymi wyjatkami w jezyku HTML znaczniki wystepuja
w parach: znacznik otwierajgcy i znacznik zamykajacy fragment kodu
strony. Znaczniki zamykajace zawieraja dodatkowo znak slash / przed
wyrazeniem okreslajacym znacznik. Mozliwosci wielu znacznikow
mozemy rozszerzac za pomocg tzw. atrybutow, pozwalajgcych dookres-
li¢ dzialanie znacznika.

Na przyklad znacznik tworzenia hiperlgcza moina rozbudowac
o atrybut, ktéry bedzie wymuszal wyswietlenie strony w nowej karcie
przegladarki. Atrybuty zapisujemy wewnatrz znacznika otwierajgcego,
oddzielajgc je spacjg. Wartosci, ktdre przypisujemy atrybutom, ujmuje-
my w cudzysiow i poprzedzamy znakiem =.
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Kod, dzigki ktéremu utworzymy hipertacze do strony www.oi.edu pl,
moze wyglada¢ tak jak na rysunku 11.3.

Znacznik Znacznik
otwierajacy zamykajacy

( ’ ) M

¢a href="htt | sKliknij tu</a»
L . J
Atrybut Tekst, ktdry zobaczy

znacznika uzytkownik w przegladarce

Rys. 11.3. Kod tworzacy hiperfacze w jezyku HTML

Struktura strony WWW

Zawartos¢ kazdej strony WWW umieszczamy miedzy znacznikami
<htmls i «/html>. W strukturze strony mozemy wyréznic dwie podsta-
wowe i rozlaczne czesci: HEAD i BODY.

W czesci HEAD (migdzy znacznikami <head: i </head>) zapisujemy
informacje dla przegladarek internetowych, np.:

tytul strony,

stowa kluczowe dla wyszukiwarek,

informacje o sposobie kodowania znakéw,

style,

skrytpy.

Dane wprowadzone w czesci HEAD sa niezwykle istotne, cho¢ nie
wida¢ ich na stronie wyswietlanej przez przegladarke. Wyjatkiem
jest tytul, ktory wyswietla si¢ na pasku tytulu przegladarki (lub na
zaktadce).

Podstawowymi znacznikami w czesci HEAD s3 znaczniki <meta>
i <title, Pierwszy z nich odpowiada za tzw. metadane strony interne-
towej, czyli informacje opisujace dokument HTML. Moga to by¢ dane
o autorze strony, sposobie kodowania znakéw lub stowa kluczowe.
Znacznik <title> odpowiada za tytul strony, ktory pojawi sig¢ w wyni-
kach wyszukiwania i na belce tytulowej przegladarki internetowej.

Czes¢ BODY okreéla zawartos¢ strony, czyli zawiera wszystko to, co
uzytkownik widzi w przegladarce, np.:

b teksty,
zdjecia,
tabele,
filmy,
linki.

3
b
[ 3
b linki do zewnetrznych plikow,
b
b

b
b
b
b

) Dobra rada
Strukture kodu strony
internetows] mozesz sobie
wyobrazic jako czescl
crtowieka:

¢html >

| <heads

¢/ head:
(hody >

_J «/body:
¢/htmls

[2] Warto wiedzieé¢
Okreslenie wiasciwych
stow kluczowych jest
jednym z elementow
pozycjonowania stron
{ang. SEQ - search engina
optimization). Celem
pozycjonowania strony
jest wyswietlanie jef adresu
na mozliwie najwyzszg|
pozycji w wynikach
wyszukiwania.
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Podstawowa struktura @
strony internstowej

@ Warto wiedziec

W podstawows] strukturze
strony wykorzystuje

sie ponizsze znaczniki

| atrybuty:

meta (ang. meladala -
metadane) - pozwala
apisad zawartosc strony,
Lang (ang. language —
igzyk) — okresla jezyk strany,
charset (ang. character
sef — zestaw znakow) —
okresla sposob kodowania
tresci na stronie.

) Dobra rada

Dhuzeza praca

w Srodowisku tekstowym
moze meczyt oczy. Aby
temu zaradzic, mozesz
zmienié kolorystyke okna
programu. Sprawdz, czy
w ustawieniach edytora,
kidrego uzywasz, mozesz
wybra¢ opcje ciemnega
matywu (stylu) okna.

172

BN Rozdziat 4. Strory WWW i grafika komputerowa

Podstawowa struktura strony internetowej, od ktorej zaczynamy

kodowanie, wyglada nastepujaco:
L. <!DOCTYPE html>

<html

<head>

¢meta charset="UTF-8"»

5. ttitle:Tytul strony WWW</title:
8. <¢/head:
<body >
8. «</body:
9. <¢</html:

lang="pl"»

Zapis <!DOCTYPE html> w pierwszej linii informuje przegladarke
o tym, ze wyswietlany przez niag dokument to plik HTML. W drugiej
linii wprowadzono znacznik <html>, ktory otwiera zawartosc calej
strony. Umieszczono w nim atrybut lang z wartoscig 1, co oznacza,
ze jezykiem strony bedzie jezyk polski. W czedci HEAD (linie 3-6)
umieszczono znacznik <metas, zawierajacy informacje o kodowaniu
znakéw, oraz znacznik <titles, ktory wydwietla tytul strony WWW.

Zwrdd uwage, ze znaczniki w tej czesci zostaly wpisane z weigciem.
Jest to bardzo dobra praktyka, ktéra utatwia czytanie kodu i znajdo-
wanie w nim bledéw.

W czesci HEAD wprowadza si¢ rowniez metadane opisujace strone,
takie jak nazwisko autora, stowa kluczowe i opis strony. Wykorzystuje
sig do tego znacznik <meta> z atrybutami name i content:

¢meta name= auth content="Jan Kowalski"»
meta name="keyw caontent="HTM ol
<meta name= content= irs HTM Sal

Czes¢ BODY na razie jest pusta — jesli wpiszemy tu dowolny tekst,
wyswietli sie on w przegladarce. Calos¢ kodu strony zamyka znacznik
¢/htmls. Przegladarka internetowa interpretuje kolejne linie kodu zapi-
sane w pliku i wyswietla jako strong WW/W.

G- Zapamietaj

Strona WWW sktada sie z dwéch zasadniczych czesci: HEAD

i BODY. Pierwsza odpowiada za opis strony, druga - za jej
zawartosc. Obie te czesci znajduja sie miedzy znacznikami <ntml»
i «/html >, oznaczajacymi poczatek i koniec strony internetowe].

Cwiczenie 2
W pliku index. html utworzonym w éwiczeniu 1 wpisz kod podstawo-

wej struktury strony internetowej. W czesci BODY wpisz wybrany
przez siebie tekst. Nastepnie zapisz plik i uruchom go w przegladarce.
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11.3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

Wiesz juz, ze cze$¢ BODY odpowiada za wyswietlanie tresci na stro-
nie. Poznasz teraz znaczniki, ktdre stuza do tworzenia treéci i budowa-
nia powigzan miedzy réznymi stronami.

Naglowek

W jezyku HTML przewidziano 6 stopni @ Vit i

nagléwkéw, oznaczanych znacznikami od - T

¢<h1> do <hBs. Im nizszy numer naglowka, NﬂglﬂWEk 1 <h1> do <h6> pochodzi od

tym wiekszg czcionky zapisany jest jego . :&gggzwﬁ::gwezﬂng'

tekst. NﬂglﬂWEk 2 Liczba reprazentuje stopier’
Tekst wyswietlany w formie nagléwka nagtowka.

powinien si¢ zawiera¢ miedzy znacznikiem Nagléwek 3
otwierajacym a zamykajacym. Kod wypisu-

jacy kolejne nagtéwki widoczne na rysun- Naglowek 4
ku 11.4 ma postaé:

1. «<hi>Nagtéwek 1</hi> INAEAISN

. <h2xNagtdwek 2<¢/h2> .

3. <h3>Nagtowek 3<¢/h3> Pag——" G

4. <h4>Naglowek 4</h4>

5. <h5>Nagitowek 5¢/h5» Rys. 11.4. Nagiowki
5. <hB>Nagtdowek 6</h6> od 1. do 6. stopnia

Akapit
Aby umiesci¢ na stronie tekst i podzieli¢ go na akapity, uzywamy znacz-

nika <p>. Tekst powinien sie znalezé miedzy znacznikami <p> 1 </p>. Nz 2k <>
Oto kod wyéwietlajacy dwa zdania w dwach odrebnych wierszach: pochodz od angislskiego

|_;—'] Warto wiedziedé

. «<p>» Klasa 1 uczestniczyla w pokazie akrobatycznym.</p> stowa paragraph, ktdre
. . . oznacza akapit (paragraf).
Z. «<p» Grupa prezentujaca swdj wystep skladala sie
z 12 akrobatéw. </p>

Cwiczenie 3

Utworz strone restauracja.html i w czeéci BODY wprowadz menu
wybranej restauracji. Wykorzystaj nagléwki odpowiedniego stopnia
do opisu kategorii dani oraz znaczniki <p» do zapisania kolejnych
potraw z karty.

Nie wszystkie znaczniki wystepuja w parach (poczatkowy - otwiera-
jacy i koncowy - zamykajgcy). Podstawowym znacznikiem wystepuja-
cym pojedynczo jest znacznik pozwalajacy przetamac tekst (przenies¢  [=) Warto wiedziec
go do nowej linii): <br>. Znaczniki tego typu nazywamy pustymi. Jeden Nazwa znacznika <or>
zZ ‘takich znaczni‘kc')w — ¢meta> — w?fkorzystywaliliémy jui przy tworze- ﬁ%ﬁfgﬂ;ﬁﬁf&;
niu podstawowej struktury strony internetowej. oPnacTa Asmania wiereza

| przejscie do kolgjnaj linil.
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'} Dobra rada

Kledy choesz przeniedd
fragment tekstu do
kolgjnego wiersza, nie
wystarczy naciéniecie
klawisza Enter. Musisz
uzye znacznika <brs,

,ﬁl Warto wiedzieé
Mazwa atrybutu sre
pochodz od anglelskiego
slowa source, kidre
oznacza Zrodto.

Sciezka wzgledna ©

Sciezka bezwzgledna ©

¢} Dobra rada

Wartogc atrybutdw

w znacznikach zapisuj

w cudzystowie. Jest to
zgodne z rekomendacia
organizacji W3G, kidra
opracowata standard jezyka
HTRL. Mimo to wigkszoss
przegladarek poprawnia
Zinterpratuje wartosei
wpisane bez cudzysioww,
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Cwiczenie 4
Uzupelnij czes¢ BODY pliku index.html z éwiczenia 2 o tekst z pliku,

ktory otrzymasz od nauczyciela (np. koszykowka.txt). Obejrzyj wynik
w przegladarce.

Linia pozioma

Elementem poprawiajacym czytelno$c strony internetowej jest pozio-
ma linia, ktéra moze rozdziela¢ rézne czesci strony (rys. 11.5). Linie
pozioma mozemy wstawié w kodzie za pomoca znacznika <hr>.

TEMAT MIESIAGA

WSPANIALE CIASTO Z DYNI
Z POMARANCZA

Rys. 11.5. Zastosowanie na blogu linii poziomej do oddzielenia tytutu wpisu
od innych informacii

Grafika

Grafike na stronie internetowej umieszczamy za pomocg znacznika
<img>, ktéry nie wymaga znacznika zamykajacego. W atrybucie sre
podajemy Sciezke dostepu do pliku graficznego, np.:
1. <img sro="zdjecie >

<img sre= zd je a"s

<img sro="W, : "3

Scieika dostepu do pliku (zwana inaczej adresowaniem) moze byé
wzgledna lub bezwzgledna. Sciezka wzgledna kieruje do pliku docelo-
wego od miejsca, w ktérym znajduje sie plik Zrédtowy. Przykladem jest
kod z linii 2. Sciezka bezwzgledna okregla pelna $ciezke od katalogu
gléwnego (np. od nazwy partycji dysku). Przykladem adresowania bez-
wzglednego jest sciezka C:/Uisers/Images/zdjecie.jpg.

Na rysunku 11.6 przedstawiono fragment struktury katalogow,
w ktérych umieszezono zdjecia na strone internetowa. Kod z linii 1
zadziala tylko w przypadku, gdy plik zdjeciel.jpg znajduje sie na tym
samym poziomie (w tym samym katalogu) co plik tworzonej strony.
Zapis z linii 2 kodu bedzie wlasciwy, jedli plik zdjecie2.jpg umieszczo-
no o jeden poziom wyzej niz plik tworzonej strony. Zapis ozna-
cza przejécie do katalogu polozonego wyzej w strukturze. Kod z linii 3
zadziata, gdy plik zdjecie3.jpg znajduje sie w katalogu Wycieczka, ktory
jest na tym samym poziomie co plik tworzonej strony.
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zdjecie2.jpg = katalog

—
I
L — index.htmi
StronaWww — zdfeciel.jpg
pliki
7
—— zdjeciel.jpg <
Wyeieczka zdjecied.jpg e‘—-’/

Rys. 11.6. Przykiad struktury katalogow

Znacznik <img> ma szereg atrybutdw rozszerzajgcych jego dzialanie.
Moze sie zdarzy¢, ze z jakichs powoddéw przegladarka nie wyswietli
zdjecia, np. gdy w atrybucie src podano adres URL pliku graficznego,
a po pewnym czasie zmieni sie nazwa pliku. Wtedy pomocny okaze
sie atrybut alt. Wartodcia tego atrybutu jest tekst alternatywny, ktory
przegladarka wyswietli zamiast grafiki.

Rozmiar obrazu na stronie internetowej ustawiamy za pomoca atry-
butéw width i height. Ich warto$ci podajemy w pikselach:

<img sre="w alt="bo " widths=

height= B

Aby wyswietlane obrazy dopasowywaly sie do urzadzenia, na ktérym
przegladamy strony WW W, wprowadzono w jezyku HTML znacznik
¢picture>. Wewnatrz tego znacznika (miedzy elementem rozpoczy-
najacym a konczacym) ustalamy, ktéry z obrazéw przegladarka ma
wyswietla¢ w zaleznoéci od szerokoséci ekranu. Sluzy do tego znacz-
nik ¢<sourees. Za pomocy atrybutu media podajemy minimalna szero-
kos¢ okna przegladarki, dla ktérej dany obrazek zostanie wy$wietlony.
Zrédlo obrazka wskazujemy, uzywajac atrybutu sreset. Przegladarka
wyswietli ten obrazek z listy, ktory jako pierwszy speinia kryterium
szerokodci,
1. <picture>

2 (source media="| sroset=
5
<source media="(mi sroset=
p
4 ¢img sreo= alt=
style= R

</picture»

Na kornicu listy zawsze nalezy umiescié¢ znacznik <img> ze Sciezka
dostepu do obrazka, ktéry zostanie wySwietlony, jezeli przegladarka
nie obstuguje znacznika <pictures lub jesli zadne z kryteriéw szerokosci
znacznika <source> nie jest spelnione,

7 Dobra rada

W nazwach plikdw unikaj
stosowania polskich
znakow, spacii | znakdw
specjalnych.

) Dobra rada

W kodzie najlepig] podawad
wzgladne dciezki dostepu
do plikaw. Dziek termu

jeli przeniesiesz strong
intemetowa w inne migjsce
wraz z plikami | zachowzsz
strukture katalogdw, nie
beadzis trzeba aktualizowad
scisrak.

Adres URL,
8 58T

) Dobra rada
Zawsze staraj sig uzywad

atrybutu alt przy
urnieszezaniu grafiki na

stronie Infemetowe),
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E’I Warto wiedzied
Mazwa atrybutu href
pochodz od angisiskiego
wyrazenia hypertext
refarance, ktdre oznacza
odnoénik hipertekstowy,
czyli link.

7 Dobra rada

Tworzenie kodu wielu
podobnych elementdw
strony internetows] mozesz
znacznie przyspieszyd,
koplujac | modyfikujac
zapisane Juz fragmenty
kodu.
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W kodzie zapisano, ze w przegladarce o szerokodci okna co najmniej
650 pikseli albo co najmniej 465 pikseli wyswietli sie odpowiednio
obrazl.jpg albo obraz2.jpg. W przegladarkach o szerokosci okna mniej-
szej niz 465 pikseli lub nieobstugujgcych znacznika <picture> wyswietli
sie obraz3.jpg.

Cwiczenie 5

Utwidrz katalog o nazwie kraju, ktéry cheesz zwiedzi¢. Utwérz w nim
strone kraj.html oraz katalog o nazwie Zdjecia. Umies¢ w tym katalo-
gu dwa zdjecia przedstawiajgce zabytki lub inne atrakcje wybranego
kraju. Wstaw fotografie na swoja strone za pomoca znacznika <imgs.
Uzyj adresowania wzglednego i bezwzglednego.

Hipertacza

Charakterystyczng cecha internetu jest fatwe przemieszczanie sie mie-
dzy stronami. Elementy stron, ktére na to pozwalaja, nazywamy linka-
mi, odno$nikami lub hipertaczami.

Aby utworzy¢ hiperiacze do innej strony, korzystamy ze znacznikdw
<a» i ¢/a>. W atrybucie href znacznika otwierajgcego zapisujemy adres
strony, na ktorg chcemy sie przenie$c. Adres powinien by¢ zapisany
w pelnej formie, tzn. musi zawiera¢ informacje o protokole (HTTP lub
HTTPS). Migdzy znacznikami wpisujemy tres¢, ktora bedzie widoczna
jako link w przegladarce, np.:

"> Strona

<a href= target=

organizatora Olimpiady Informatycznej </a:

Przegladarka internetowa wyswietli w tym przypadku tekst ,Strona
organizatora Olimpiady Informatycznej”, zwykle domyslnie w kolorze
niebieskim i podkreslony. Atrybut target z wartoscia Spowo-
duje, ze strona otworzy sie w nowej karcie przegladarki internetowej.

Cwiczenie 6

Utworz strone ulubione_strony.html i umie$¢ na niej kilka linkéw
do swoich ulubionych stron WWW. Kazdy link umie$¢ w nowej
linii (uzyj znacznika <br»). Kazdy link powinien sie otwiera¢ w nowej
karcie.

Ponizej opisano inne mozliwodci wykorzystania hiperlaczy w jezyku

HTML.

» Wstawienie pliku graficznego, ktérego klikniecie bedzie przenosi¢ do
innej strony W W W
¢<a href= »¢img sre="logo efay

Miedzy znacznikami <a> i </a> wstawiono obraz z wykorzystaniem

znacznika <imgp,
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b Przenoszenie do wybranego fragmentu strony WW'W:

¢<h2 id="Kontakt':>Dane adresowe</h2»
<a href="«Kontakt":I1d€ do danych adresowych</a>

W powyzszym przykladzie uzyto atrybutu id do nazwania wybra-
nego fragmentu strony (w tym przypadku nagiéwka drugiego stop-
nia). Do fragmentu odwolujemy sie z wykorzystaniem znacznika <a>
i atrybutu href. Jako wartoé¢ podajemy nazwe identyfikatora poprze-
dzona znakiem «. Oba znaczniki powinny sie pojawi¢ w réznych, od-
leglych od siebie miejscach. Wéwczas bedzie mozna zaobserwowaé
przenoszenie do wskazanego fragmentu strony.
b Linkowanie do adresu e-mail:

<8 href="mailto | iadaloi .e Pl Wyslij wiadomoséd/ar

Wartoéé atrybutu href rozpoczyna sie od zapisu «=11to i znaku
dwukropka, ktére oznaczaja, ze po nich zapisano adres e-mail. Klik-
nigcie tak utworzonego linku spowoduje uruchomienie domysine;
aplikacji obstugujacej poczte elektroniczng na naszym komputerze,

Tabele

Jezyk HTML pozwala réwniez na wyswietlanie danych w tabeli. Stuza
do tego znaczniki <table> i </table>. Wewngtrz tabeli wiersze defi-
niujemy za pomocg znacznikéw <tr> i ¢/tr>, a komérki w wierszach —
przy uzyciu znacznikéw «td> i </tds. Za pomoca znacznikéw <th> i ¢/ths
mozemy wyrdzni¢ naglowek (pierwszy wiersz) tabeli. Naglowek ten
domysélnie bedzie pogrubiony i wysrodkowany.

Ponizej pokazano kod tabeli skiadajacej sie z naglowka, trzech wier-
szy oraz dwoch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.
1. <table border="1"»

2. <t

3 cthyWaluta</thy

4 <thxZapis</th:

; </tr>

6. <tr>

T <td:>Dolar amerykanski¢/td:

8 <td>USD¢/td>

3. </tr>

18. ¢tr>

14 ¢td>Euro¢/tds

12 <¢td>EUR ¢ /td>

13, Ritrs

14, <tr> ¥
15 ¢td»Ztoty polski«/td> I Waluta "Zapls‘
6 ctd>PLN¢/td> [Dolar amerykanski|[USD |
LT. </tr> [Euro [EUR |
18. ¢/table; lZIOl'}’ pOlSki "PLN ‘

Rys. 11.7. Realizacja kodu tabeli

¢} Dobra rada

Nazwa, kidrg nadajesz za
pomoca atrybutu id,

musi byd unikalna.

W przaciwnym przypadku
nie mama jednaznacznis
okrediié, do kidrego
fragmentu ma prowadzic link.

E‘I Warto wiedzied
Mazwa znacznika <kes
pochodzi od angislskisgo
wyraenia table row, kidra
oZnacza wiersz tabeli.

[2] Warto wiedzieé
MNazwa znacznika <tdy
pochodzi od angielskisgo
wyrazania tabls data, kidre
oznacza dane tabeli,

EI Warto wiedziecé
MNazwa znacznika <ths
pochodz od angielskisgo
wyrazenia table heading,
kidre nznacza nagitwek
tabeli,
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Scalanie kamdrek tabeli ©

Jak wielki jest Uktad Stoneczny?

Dave Grossman na swojgj stronie internetowej zaprezentowat
mode! Uktadu Stonecznego w postaci strony WWW.

Aby oddad proporcje odlegtosci miedzy planetami, autor
postanowit, Zze strona bedzie zbudowana z gigantycznej tabeli
o wielu kolumnach. Kolumny te w wigkszosci wypetnia czarmy
obraz o ustalonej szerokosci | wysokosci. W odpowiednich
miejscach wybrane kolumny tabeli przechowuja ilustracije
planet. Strone mozna znaleZ¢ pod adresem:
hitp:/www.phrenopolis.com/perspective/solarsystemy.

Warto sprawdzic, jak wyglada jej kod Zrodtowy.
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W zapisie uzyto atrybutu border o wartosci |, odpowiedzialnego za
grubos¢ linii obramowania tabeli. W liniach kodu 2—-5 wprowadzono
pierwszy wiersz tabeli. Bedzie to wiersz nagléwkowy, poniewaz uzyto
znacznikow <th> 1 ¢/thy wliniach 31 4.

W komorkach tabeli mozna umieszczaé dane dowolnego typu. Poza
tekstem moga to by¢ np. zdjecia, listy, a nawet inne tabele.

Cwiczenie 7
W pliku, ktéry otrzymasz od nauczyciela (np. waluty.html), znajduje
sie tabela. Zmien wartosc¢ atrybutu border i zaobserwuj zmiany.

Struktura tabeli moze by¢ bardziej rozbudowana. Sgsiednie komorki
mozna scalad zaréwno w poziomie, jak i w pionie. Stuzg do tego
atrybuty colspan (scalanie w poziomie) i rowspan (scalanie w pionie),
ktorych warto$¢ wyraza liczbe scalonych sasiednich komérek.

Wréémy do tabeli z nazwami walut. Zatézmy, ze chcemy scali¢
komorki nagtéwka tabeli i nadac scalonej komoérce nazwe ,, Zapis walu-
ty”. Aby to zrobic, nalezy w pierwszym wierszu tabeli umiescic¢ kod:

¢th colspan="2":Zapis waluty</th:

Wartos¢ argumentu colspan okreéla liczbe komérek scalanych
w poziomie. Tabele z walutami z rysunku 11.8 rozszerzymy o kolum-
ne z nazwami kontynentow. Nazwy

kontynentéw dodamy z lewej strony | Zapis waluty I
tabeli (rys. 11.9). W dodanej kolumnie |Dnlar amerykaﬁskiHUSDi
<Kontynent” laczymy trzecia i czwarta

komd);"rkg. Atryblz;: rt:;wspan z wartos- |E1|1'D _ ”ﬁl
cia = (poniewaz lgczymy dwie komorki) |Z}0t5' polski ”PI N II
powinien znalez¢ sie w kodzie pierwszej Rys. 11.8. Efekt scalenia
scalonej komérki. nagtdwka tabeli
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Pelny zapis wyglada nastepujgco:
1. <table border="1"3»
LA S vh 2
3 <thrKontynent ¢/th>
4 <th colspan="2">Zapis waluty:/th>
5. &/fbry
6. xfr>
T ¢tdxAmeryka Pélnocnac</td»
8 <td>Dolar amerykanski<¢/td>
g <td>USD¢/td>
18. ¢/tr>
<kr>

<td rowspan=

I -
[

2" »Europax/td:

£} Dobra rada

Kodu tabeli w jezyku HTML
nie czytal liniowo (wiersz

po wierszy). Postara) sie
najpisrw odszukad
znaczniki tabeli, a nastapnis
znacznik kolgjnych wierszy
oraz znaczniki kolgjnych
komdrek w tych wierszach.

Kontynent ||

Zapis waluty |

|
13, ¢td>»Euro«</td>
14 <td>EUR< /td> |
L6, witrs

|Ameryka Poinocnal|[Dolar amerykanski

USD)

16. £tr>

17 <td:>Zloty polskic«/td;

[Euro

IEUR]

Europa

18 <«td>PLN¢/td>»

Ztoty polski

PLN

19, ¢/tr>
20. ¢/table:

Komentarze w kodzie

Rozbudowane serwisy internetowe tworzone sg nie przez jedng oso-
be, lecz caty zespdt ludzi. Dobra praktyka jest stosowanie komentarzy
w kodzie strony internetowej, aby inni cztonkowie zespolu mogli sie
zorientowac, czego dany fragment dotyczy.

Aby tres¢ komentarzy nie zostala wyswietlona przez przegladarke
internetowy, nalezy je umiesci¢ miedzy specjalnymi nawiasami «!——
oraz ——», Oto przyklad zastosowania komentarza w kodzie HTML:
<hi1> Rozdziat 1 </h1> <!—— tytut
powiesci —

Przegladarka wyswietli jedynie nagléwek z tekstem ,Rozdziat 17,

PlLlEerwsdaedgo I ozdziaiu

Listy

W jezyku HTML, podobnie jak w edytorach tekstu, mozemy skorzy-
sta¢ z listy uporzadkowanej (numerowania) lub listy nieuporzadko-
wanej (wypunktowania). Aby otrzymac¢ liste numerowang, uzywamy
znacznika <ol>, natomiast liste wypunktowang tworzymy za pomo-
cg <ul>. W obydwu przypadkach za kolejne elementy listy odpowiada
znacznik <1is,

Przyktad kodu listy nieuporzgdkowanej i jego realizacja (rys, 11.10):

. wuly

2 <lir>Matematykac/1i> « Matematyka
3 <li>Fizyka¢/1i> » Fizvka

4 <lizInformatyka«</1i> « Informatvka
5. ¥fuls

Rys. 11.10. Realizacja kodu
listy nieuporzadkowane]

Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie | w poziomie

|;°| Warto wiedzied
Duzs sarwisy Intarnatowe
skladajg sle z wislu
réznych plikdw, muin.

z rozszerzeniami himl, css,
ehp, fs.

7 Debra rada

Parnigtaj o zamykaniu
komentarza. Jegl tego
nia zrobisz, caty kod od
rozpoczecia komentarza
moze zostad zignorowany

przez przaglgdarke.

[2] Warto wiedzieé
MNazwa znacznika <ols
pochodz od angielskisgo
wyrazania ordered

list, ktdre oznacza liste
uparzadkowana.

F_z"] Warto wiedziedé
MNazwa znacznika <uls
pochodz od angislskiego
wyrazania unordered

list, kttre oznacza lists
nisuporzadkowana.
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(2] Warto wiedzieé
Mazwa znacznika <11»
pochodzi od angielskisgo
wyrazania iist flem, kidre
oznacza elerment listy.

Indeksowanie G

Pozycjonowanie ©

£ Dobra rada

W znaczniku <titles nie
stosy) wylacznie wielkich
liter. Wiyszukiwarki uznajg
whedy strong za mato
atrakeyjng.
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Przykiad kodu listy uporzadkowanej i jego realizacja (rys. 11.11):

1 <olz>
1. Merku
¢lirxMerkury</11i> 9 Wenusry
¢lisWenuse¢/li> 3' From i
¢lisZiemia¢/1i> 4."\.’[
5 ¢lisMarse/11> Bt
</ol> Rys. 11.11. Realizacja kodu
listy uporzadkowanej

Cwiczenie 8

Przygotuj strone na temat swoich zainteresowar. W pliku index. html
umieéc¢ liste nienumerowana, na ktérej znajda sie odnoéniki do stron
utworzonych w poprzednich ¢wiczeniach: ulubione_strony.htmi,
restauracja.htmli kraj.html. Mozesz dodac opis, informacje i zdjecia.

st
Strone internetows tworzymy za pomoca jezyka znacznikow HTML.

Znaczniki moga zawierac artybuty z wartosciami, ktore rozszerzajg ich
mozZliwosci.

11.4. Pozycjonowanie stron WWW

Niektore znaczniki oraz atrybuty maja wplyw nie tylko na wyglad stro-
ny w przegladarce, lecz takze na wyniki prezentowane przez wyszuki-
warki internetowe. Wyszukiwarki korzystaja ze specjalnego oprogra-
mowania, ktdre przeszukuje strony internetowe m.in. w celu okreslenia
charakteru strony, jakosci jej tredci oraz bezpieczenstwa.

Proces analizowania tresci strony nazywamy indeksowaniem. Dzie-
ki zaindeksowaniu wielu stron internetowych wyszukiwarka w znacz-
nie krotszym czasie moze zwroci¢ wyniki wyszukiwania, szeregujac
adresy stron od najatrakcyjniejszych.

Wszelkie dziatania prowadzace do tego, aby zdoby¢ i utrzymac moz-
liwie jak najwyzsze miejsce w wynikach wyszukiwania, nazywamy
pozycjonowaniem. Zagadnienie to jest bardzo zlozone, a realizacja
postawionych celéw moze trwa¢ nawet wiele miesiecy. My skupimy sie
wylgcznie na optymalizacji kodu strony po to, aby byla wyzej wyswiet-
lana w wynikach wyszukiwania.

Na przyktad nagléwki od <hi> do <h6> pomagaja w indeksowaniu
struktury i tresci strony internetowej, poniewaz wskazuja kluczowe
sekcje strony. Z punktu widzenia pozycjonowania stron w wyszuki-
warkach bardzo waznym elementem jest znacznik <title:, okreslajacy
wprost zawarto$c strony. Tytul powinien wiec odzwierciedlac to, czego
strona dotyczy.
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Ten wlaénie tytul widzimy w wynikach wyszukiwania. Opis stro-
ny, jaki zamie$cimy przy uzyciu znacznika <meta> oraz atrybutu
description, moze miec z kolei znaczacy wplyw na to, czy uzytkow-
nik kliknie w znaleziony link (rys. 11.12). Opis widoczny w wynikach
wyszukiwania ma zacheca¢ uzytkownika do klikniecia, powinien wiec
by¢ dobrze przemysélany.

s Tylut strony widoczny wowynikach wyszukiwania

P

-

b
Instytut Biologii Doswiadczalnej im. M. Nenckiego PAN ... - Warszawa
www.nencki.gov.pl/ ¥
Instytut Biologii Doswiadczalnej im. M. Nenckiego PAN, utworzony w 1918 roku jest obecnie
najwiekszym nie-uniwersyteckim centrum badan biologicznych w .
\
e Wartosé atrybutu description, widoczna w wynikach wyszukiwania

Rys. 11.12. Wynik wyszukiwania frazy ,Instytut Biologii PAN"

Na pozycje w wynikach wyszukiwania obrazéw ma wplyw réwniez [2] Warto wiedzie¢
atrybut alt znacznika <img>. Wyszukiwarki wyzej oceniajg strony Tekst alternatywny
: : : : e : 15 zapisany w atrybucie a1t
internetowe, ktore majg opisy obrazéw. Dzieki atrybutowi alt mozli- aln et
we jest skuteczniejsze wyszukiwanie obrazow w sieci. Warto wiec g0 przes specialistyczne
stosowac i odpowiednio opisywac. Podczas tworzenia stron interneto-  programy, kidre

ch nalezy takze zwrdci¢ uwage na to, do jakich stron zewnetrznych UeaRivieg KorZysitenig

bt Y : i i _] : : Y za stron intemetowych
prowadzg linki, ktore zamieszczamy. Jezeli sa to serwisy, ktore moga  gsobom niewidomym
naruszac czyje$ prawa autorskie, to takie linki moga obnizac pozycje | niedowidzacym.

strony w wynikach wyszukiwania.

Jak zmierzyC atrakcyjnosc¢ strony WWW?

Wyszukiwarki internetowe kryja w sobie bardzo
skomplikowane i czesciowo nigjawne algorytmy
klasyfikowania stron pod wzgledem ich atrakcyjnosci.
Jednym z najwazniejszych algorytmow byt algorytm
PageRank, opracowany w 1996 r. przez Larry'ego

Page’a | Sergeya Brina, tworcow Google. Wykorzystywat
on m.in. matematyczne twierdzenie Perrona—Frobeniusa

z dziedziny algebry liniowej, udowodnione w 1912 r.
Algorytm nadawat kazdej stronie internetowej liczbowa
wartosc, kidra reprezentowala jej waznosc i atrakcyjnosc. on @ @ i
Do dzisig) jest on jedng najpilniej strzezonych tajemnic firmy Google.  ~  1.6% 169 6%
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11.5. Kolory na stronach WWW

W jezyku HTML za pomocg koloréw mozemy zmienia¢ wyglad wie-
lu elementéw. Kolorem mozemy wyrdzniaé tekst, linie w tabeli, obra-
mowania, wypelnienia, tla. Do opisu koloru wykorzystuje sie zazwy-
Model RGB © czaj model RGB, ktéry jest wlasdciwy dla obiektéw wyswietlanych na
roznego rodzaju ekranach. Kazdy kolor w tym modelu jest mieszanka
trzech barw podstawowych — czerwonej (ang. red), zielonej (ang. green)
i niebieskiej (ang. blue). Natezenie barw gléwnych reprezentujg liczby.
Kolor w modelu RGB mc)zemy uplsaé na dwa sposoby:
Tryb RGB © w trybie RGB, np. 1 .
Tryb szesnastkowy O W tn bie ':ZEHn’lstkDW)’!n, np. « ~EE
toinaczel tyb  Oba tryby pozwalaja zapisa¢ doldadme te sama liczbe koloréw. Poni-
heksadecymalny.
Populamy est réwnie2 zej podano przyklad zastosowania wartosci koloréw w kodzie HTML.
skr6t HEX, od anglelskiego  Wykorzystano w nim atrybut style znacznika <p>:

._’

siowa. haxagecimat 1. «<p style="color «Tcfci@; ">5zesnastkowy zapis koloru
Z. ¢/p>
3. <p style="c rgb(124, 252, 8);":Zapis koloru

@ Warto wiedzieé W tryble RGB(H‘D)

Tryb RGE Jest o
ngsktadmrﬁrch tparz;tcyh W praktyce czesto korzysta sie z serwiséw, ktére podaja wprost
barw o natezeniu wartosci koloru w wybranym trybie oraz pozwalajg na budowanie
reprezentowanym przez - : :
lezbo 2 przedziatu [0, 255], schem:atc'rw kcﬂnrystyczn‘,rcl'fl. Tak1m1 serwisami mogy by¢ strona
Dia wartascl réwnych O https://wwww3schools.com/colors/colors_picker.asp (rys. 11.13) lub
dostaniemy kolor czamy, wyszukiwarka Google, ktéra w wynikach wyszukiwania frazy ,color
a dla rownych 255 = . ) T ; ! ;
s bim?"c picker” wyéwietli aplikacje do wyboru koloréw (rys. 11.14).

Pick a Cotor: Selected Color: oo phcker

Or Enter a Color:

oK
Raetd
e —
Or Use HTMLS: rgb{ 355, 0, 0)
RLl{@, 180X, S8%) L Paband wartsbo Koo
Rys. 11.13. Narzedzie do wybierania Rys. 11.14. Aplikacja Google dostepna po wpisaniu
kolordw w pasku wyszukiwania frazy ,color picker”

Podstawowe kolory mozna okresli¢ w jezyku HTML réwniez za

Nazwy koloréw @ pomocg ich nazw. Podaje sig je jako warto$¢ odpowiedniego atrybutu
style:

) Dobra rada

Petng liste nazw kolordw
obstugiwanych przaz Za pomocy atrybutu style="backgroL

przegladarki internetowe mozemy ustawia¢ kolor wype{mema dla mektorych znacznlkow
maFasz znals?é na stronia

wWwwn3.org, ¢<p style="background-color:Silver;"»8rebrne tlo¢/p>

¢p style="color:Purple;">Fiolet</p>
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